
EULEP Skills CompeƟƟon (Catalan Node)
Guia per a parƟcipants – Edició 2025

Directrius Generals de ParƟcipació

ObjecƟu

L’EULEP Skills CompeƟƟon celebra aplicacions innovadores i reals de la  Intel·ligència ArƟficial
(IA),  la  Realitat  Virtual  (RV)  i  la  Transformació  Digital  i  el  Canvi  OrganitzaƟu  (SI)
desenvolupades pels parƟcipants al programa de formació EULEP. 

El concurs té com a objecƟu reduir la bretxa entre l’aprenentatge de la formació professional i la
pràcƟca  professional,  reconèixer  l’excel·lència  i  connectar  professionals  amb  l’ecosistema
d’innovació regional.

Qui hi pot parƟcipar?

-  Professionals  que  hagin  completat  la EULEP  Capacity  Building  training (Set–Nov  2025).
-  Els  parƟcipants  poden  presentar-se  individualment  o  en  equips  (fins  a  3  persones)  de  la
mateixa  empresa.
- La parƟcipació és opcional però molt recomanada per a tots els aprenents EULEP.

Categories de compeƟció
Els parƟcipants han d’escollir un dels temes següents:

- Intel·ligència ArƟficial (IA): OpƟmització de processos de negoci per a PIMES

- Realitat Virtual (RV): aplicació de tecnologia immersiva a les PIMES

- Transformació Digital i Canvi OrganitzaƟu (SI): Estratègia de transformació digital per a la 
innovació organitzaƟva.
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Dates
Fase Data

Obertura registre 15 setembre 2025

Periode presentació Del 1 al 30 de novembre  2025

Avaluació del jurat Desembre 2025

Anunci dels guanyadors Des 2025 – Gen 2026

Cerimònia d’entrega de premis (EDIH Event) 26 de febrer de  2026

Conferència final EULEP (Brussel·les) 4-5 de març de  2026

Premis

-  Un guanyador  per  categoria  (IA,  RV,  SI).  El  jurat  pot decidir  atorgar més d’un  premi per
categoria segons la qualitat dels projectes.

-  Reconeixement  a  l’esdeveniment  regional European Digital  Impulse  Hub (EDIH) celebrat  a
Terrassa.

- Invitació per parƟcipar a la Conferència Final EULEP a Brussel·les (viatge i allotjament coberts)

- Visibilitat i reconeixement als canals i xarxes de comunicació del projecte

Jurat i procés de decisió

- Jurat de 6 membres de l’ecosistema d’Innovació i Digitalització de Catalunya (UOC, Cambra de
Comerç de Terrassa i Ajuntament de Terrassa) 

- Els projectes es puntuen de manera independent i després es revisen conjuntament - En cas
d’empat, criteri d’impacte empresarial i sostenibilitat → si persisteix, vot majoritari 

- Les decisions del jurat són finals i vinculants

-  Els  membres  del  jurat  es  comprometen  a  mantenir  en  estricta  confidencialitat  tota  la
informació i documentació dels projectes presentats. La informació a què accedeixin durant el
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procés  d'avaluació  no  podrà  ser  copiada,  divulgada  ni  uƟlitzada  per  a  fins  diferents  de  la
valoració del concurs. Els drets de propietat intel·lectual pertanyen exclusivament als autors o
enƟtats parƟcipants; el jurat no en podrà fer ús ni cap reclamació. Així mateix, els jurats hauran
d'actuar amb imparcialitat i abstenir-se d'avaluar projectes en què hi hagi conflicte d'interessos.
El  deure  de  confidencialitat  es  manƟndrà  vigent  indefinidament,  fins  i  tot  després  de  la
finalització del concurs i la publicació dels resultats.

Suport als ParƟcipants

-  Oportunitats  opcionals de mentoria amb formadors EULEP,  UOC, Ajuntament i  Cambra de
Terrassa networks com el Digital Impulse Hub www.digitalimpulsehub.eu 

- Accés a eines i planƟlles per al desenvolupament del projecte 

- Canals de comunicació dedicats per a actualitzacions i visibilitat

Com parƟcipar
- Envia el teu projecte entre l’1 i el 30 de novembre de 2025 a través del Moodle en una de les 
tres vies formaƟves EULEP

Dubtes?
Contacta amb el teu coordinador de formació EULEP o soci del projecte. Mantén-te al corrent a 
través dels canals oficials per a les actualitzacions!
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Directrius específiques per a cada categoria de compeƟció

Intel·ligència ArƟficial (IA): OpƟmització de processos de negoci per a PIMES

IA Format de la presentació
Les candidatures s’han de presentar en format informe PDF, presentació (slides) o vídeo, i han 
d’incloure: 

1. Descripció del repte o problema.
2. Solució proposada aplicant la formació EULEP (IA).
3. Pla d’implementació (passos, recursos, calendari).
4. Resultats i impacte esperats.
5. Reflexió sobre com s’ha integrat el conƟngut EULEP.

IA Criteris d’avaluació (100 pts total)

Criteri
Maximum

Points
Descripció

Rellevància del repte 20 points
Capacitat de respondre a una necessitat empresarial o social concreta i 
significaƟva.

Innovació i creaƟvitat 20 points Originalitat de la solució, especialment en l’ús d’IA, RV o SI.

Viabilitat i pla 
d’implementació

20 points Claredat del full de ruta, ús de recursos i consideració de restriccions.

Impacte empresarial i 
sostenibilitat

20 points
Eficàcia i longevitat de la solució, beneficis econòmics, socials o 
ambientals.

Comunicació i presentació 10 points Claredat i qualitat dels materials presentats.

Integració dels 
aprenentatges EULEP

10 points Evidència d’haver aplicat coneixements i eines del programa.
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Realitat Virtual (RV): Aplicació de tecnologies immersives a las PIMES

RV Format de la presentació

Les candidatures s’han de presentar en format informe PDF, presentació (slides) o vídeo, i han 
d’incloure: 

1. Descripció del repte o problema.
2. Solució proposada aplicant la formació EULEP (RV).
3. Pla d’implementació (passos, recursos, calendari).
4. Resultats i impacte esperats.
5. Reflexió sobre com s’ha integrat el conƟngut EULEP.

RV Criteris d’avaluació (100 pts total)

Criteri
Maximum

Points
Descripció

Rellevància del repte 20 points
Capacitat de respondre a una necessitat empresarial o social concreta i 
significaƟva.

Innovació i creaƟvitat 20 points Originalitat de la solució, especialment en l’ús d’IA, RV o SI.

Viabilitat i pla 
d’implementació

20 points Claredat del full de ruta, ús de recursos i consideració de restriccions.

Impacte empresarial i 
sostenibilitat

20 points
Eficàcia i longevitat de la solució, beneficis econòmics, socials o 
ambientals.

Comunicació i presentació 10 points Claredat i qualitat dels materials presentats.

Integració dels 
aprenentatges EULEP

10 points Evidència d’haver aplicat coneixements i eines del programa.
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Transformació Digital i Canvi OrganitzaƟu (SI): Estratègia de transformació 
digital per a la innovació organitzaƟva

Transformació Digital Format de la presentació

Les candidatures s’han de presentar en format informe PDF, presentació (slides) o vídeo, i han 
d’incloure: 

1. Descripció del repte o problema.
2. Solució proposada aplicant la formació EULEP (SI).
3. Pla d’implementació (passos, recursos, calendari).
4. Resultats i impacte esperats.
5. Reflexió sobre com s’ha integrat el conƟngut EULEP.

Transformació Digital  Criteris d’avaluació (100 pts total)

Criteri
Maximum

Points
Descripció

Innovació i creaƟvitat 20 points Originalitat de la solució, especialment en l’ús d’IA, RV o SI.

Viabilitat i pla 
d’implementació

30 points Claredat del full de ruta, ús de recursos i consideració de restriccions.

Impacte empresarial i 
sostenibilitat

30 points
Eficàcia i longevitat de la solució, beneficis econòmics, socials o 
ambientals.

Comunicació i presentació 10 points Claredat i qualitat dels materials presentats.

Integració dels 
aprenentatges EULEP

10 points Evidència d’haver aplicat coneixements i eines del programa.
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